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Premise

Dezvoltarea explozivd a
retelei Internet inregistrati
in ultima perioadd a condus
la o extindere considerabila
a documentelor in formi
electronica.

De asemenea, bibliotecile
parcurg din ce in ce mai
evident i mai rapid drumul
de la biblioteca traditionald
la biblioteca digitali care
manipuleazi colectii mari de
tip electronic in cadrul unui
sistem de partajare atit a
resurselor (achizitie, catalo-
gare partajati, schimb de
date, etc), cit s a
serviciilor oferite utilizatori-
lor (pavigare Internet,
imprumut interbibliotecar,

furnizare la distanti a
documentelor  electronice,
etc.).

Posibilititile de localizare

a resurselor sunt inci reduse
si ineficiente. Modul de
organizare a informatiei este
neuniform si, in consecintd,
greu manevrabil §i laborios
de administrat. De aceea,
procesul de regisire a
informatiei relevante pentru
un anumit domeniu de
interes la un moment dat
este dificil. Cunoscutele
motoare de c3utare precum
Altavista, Lycos, Yahoo,
Metacrawler, Ecila, etc.
permit indexarea automati a
resurselor disponibile pe
Web si actualizeazi con-

tinuu bazele de date ale
locatiilor. Acest tip de
indexare este util in cazul
colectiilor relativ mici pe un

anumit domeniu. In
momentul in care numirul
resurselor  depdseste o

anumiti limitd, atunci apar
probleme cu seturile mari
de referinte si probleme
legate de intersectia i
suprapunerea interdiscipli-
nard din punct de vedere
semantic a termenilor folo-
siti. Inregistriirile complexe
necesiti metode de ciutare
si regidsire complexe. Stan-
dardele formale ca TEI sau
MARC ar putea satisface
cerintele dar necesiti un
consum de timp mare pentru
crearea i intretinerea
inregistrarilor.

O solutie pentru rezolva-
rea acestei probleme, care
si medieze cele doud
extreme, implicdi crearea
unei inregistriri care si fie
mai informativd decat o
intrare de index, dar mai
putin completi si complexd
decit o inregistrare de
catalogare. .

Pe baza acestor conside-
rente  s-a  ajuns la
introducerea conceptului de
metadati.

Ce este metadata?

Metadata reprezintd date
despre dati.

Metadata este data care
descrie atributele unei resur-
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se. Poate fi deci o datd de
tip bibliografic sau poate
include descrieri cu referire
la conginutul, termenii §i
conditiile de utilizare,
acoperire §i caracteristici
tehnice sau de acces pentru
o anumitd resursi de tip
electronic.

Metadata este instrumen-
tul prin care utilizatorii, fie
ei oameni sau programe,
regisesc o resursi (structu-
rati pe nivele) sau alta fard
a-i cunoagte a  priori
caracteristicile.

In contextul bibliotecii
digitale, constituitd din mul-
tiple componente denumite
obiecte digitale, metadata
este 0 metodd de structurare
a informatiei in formai
digitala.

Asadar:

* metadata este termenul
care defineste orice tip de
date utile pentru identifica-
rea, descrierea, gestiunea,
localizarea resurselor elec-

tronice si furnizarea
accesului la obiecte. In
acest context existi o

varietate de formate speci-
fice metadatelor, incepand
cu descrierile bibliografice,
descriptorii, cuprinsul, in-
decsii simpli nestructurati,
apoi diferite formate adec-
vate mediului Web ca
formatele PICS - Platform
for Internet Context Selec-
tion i Dublin Core,
ajungind la formate struc-
turate de tip Marc, TEI
(Text Encoding Initiative)
si la formatele complexe ca

+ metadata

EAD - Encoded Archival
Description sau CIMI -
Computer Interchange of
Museum Information utili-
zate pentru materialele de
tipul arhivelor;

structuralid
defineste tipurile, versiu-
nile, relagiile si alte
caracteristici ale materiale-
lor digitale;

+ metaobiectul este obiectul

ce furnizeazi referinte la
un set de obiecte digitale
(un metaobiect este de fapt
o listi de identificatori ai
obiectelor digitale - asa
numitele L handle™) si
asupra ciruia se efectueazi
procesarea pentru identifi-
care, selectare, evaluare si
accesare;

* mediul meta informatio-
nal reprezinti multitudinea
serviciillor de informare
puse la dispozifia utiliza-
torilor, local si la distanti,
impreund cu toate mijloa-
cele de coordonare in
folosirea acestor servicii
care permit accesul, eva-
Iuarea si utilizarea oricirei
resurse de informatii in
conformitate cu standardele
§i protocoalele in vigoare.

Structura informatiei
digitale

Structura informatiei
digitale poate fi descrisd
prin citeva aspecte ce au
fost relevate in cadrul siste-
mului experimental inigiat in
1995 1a Library of Congress
prin proiectul NDLP
(National Digital Library
Project) de convertire a
documentelor istorice intr-o

forma digitald accesibild

prin Internet:

¢ obiectele digitale  sunt
adesea in directd legdturd
sau in relatie cu alte
obiecte din perspectiva
parte/intreg (exemplu: tex-
tul digitizat care poate fi
constituit  din  pagini,
capitole, index, ilustratii,
etc. sau un program soft-
ware compus dintr-un
anumit numir de fisiere);

+ un obiect digital poate fi
stocat in diferite formate cu
posibilitatea de convertire
dintr-un format intr-altul
(exemplul unei imagini
stocate sub format gif si
convertiti intr-un format
jpg sau tiff sau o pagini
text reprezentatd in format
SGML sau PostScript);

¢ versiuni diferite, actualiza-

te continuu  (exemplul
pagini WEB a unei
institutii);

. drepturi §i restrictii asupra

informatiei (drepml de
copyright, numir licente de
folosire);

+ posibiliti{i  tchnice de
accesare a informatiei in
functie de caracteristicile §i
performangele  sistemului
informatic constituit din
retele de calculatoare LAN
sau WAN, a calculatoare-
lor integrate in refea (vitezd
de transmisie, dimensiunea
materialului digital);

Indiferent de caracteris-
ticile si structura informatiei
digitale, aceasta trebuie s3
aibd o identitate aparte prin:
calitate, sigurangi, conti-
nuitate, acuratete, valoare,

pertinentd, accesibilitate, u-
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nicitate si diversitate.

Arhitectura sistemului
informational  bazat pe
informatia digitald se spriji-
nd pe citeva principii:

= serviciile oferite utiliza-

torilor trebuie si fie
flexibile, adaptabile
pentru orice nivel de
pregitire si competentd
profesionala;

= colectiile trebuie s3 fie

ugor de gestionat gi

" manevrat;
= arhitectura informatiei
trebuie s ofere posibili-
tatea de a selecta

informatia valoroasi, de
a furniza termenii $i
conditiile de utilizare,
de a asigura securitatea
in momentul transmite-
rii ei prin retelele de
informare.

Arhitectura  informatiei
utilizeazi, la rindul ei, trei
concepte de bazi:

* tipul de dati (descrie
proprictitile tehnice ale
datei: format sau meto-
di de procesare);

* metadata structural3
(descrie tipurile, versiu-
nile, relatiile , etc);

* metaobiectul (obiectul
ce furnizeazi referinte
citre un set de obiecte

digitale).
Scopul

Scopul  principal  al

demersului de definire a

metadatei este de a identi-
fica un set cit mai simplu
de elemente pentru descrie-
rea resurselor electronice
disponibile in retea, mai

precis acele elemente care
ar duce la localizarea cu
precizie a resursei, indepen-
dent de subiectul sau com-
plexitatea acesteia.

Astfel s-a constituit setul
Dublin Core Metadata
Element Set sau pe scurt
Dublin Core care propune
un numir minimal de
elemente necesare pentru a
facilita descoperirea obiecte-

lor de tip document
(Document like objects)
intr-un mediu de retea
precum Internet.

Setul a fost elaborat de
directoratul Dublin Core
gizduit de Departamentul de
Cercetare §i Proiecte specia-
le a corporatici OCLC.
Lucrarea a fost finalizati in
decembrie 1996. Toate ele-
mentele au caracter descrip-
tiv, unora dintre ele fiind
preferabil si li se asocieze
un vocabalar controlat.

Caracteristici

* simplitate, astfel incit
si poati fi utilizat atat
de specialigtii in des-
crierea resurselor cit si
de necatalogatori;

= interoperabilitate seman-
ticd; '

= consens international,
prin participarea activd
la promovarea si experi-
mentarea setului a peste
20 tiri din America de
Nord, Europa, Austra-
lia si Asia;

= extensibilitate si flexi-
bilitate prin faptul ci
oferd o alternativi pen-
tru modelele de descrie-

re mai elaborate cum ar
fi formatul Marc;

* modularitate pe Web,
consortiul W3C initiind
deja implementarea for-
matului RDF specific
utilizzirii pe WWW.

Elemente

1. Titlu: numele obiectului
atribuit de autor sau editor;

2. Autor: persoana sau orga-
nizatia responsabila pentru

continutul intelectual al
obiectului;
3. Alt agent:  persoanele

precum editorii, traducito-
rii, redactorii sau ilustrato-
rii care au realizat contri-
butii intelectuale semni-
ficative pentru lucrare;

4. Editor: agentul sau agentia
care asigurd disponibilita-
tea obiectului in retea;

5. Data: data publicirii;

6. Descriere: descrierea congi-
nutului resursei, inclusiv

~ rezumatele;

7. Subiect §i cuvinte cheie:
domenijul tratat in lucrare
(de preferat si se utilizeze
vocabulare controlate);

8. Tip obiect: de exemplu
dictionar, nuveli, curs,
raport, tezd,

9. Forma: de exemplu fisier
postscript sau figier execu-
tabil Windows;

10. Identificator: sir de carac-
tere sau numir utilizat
pentru identificarea unici a
obiectului;

11. Relatie: relatii cu alte
obiecte cum ar fi capitolul
dintr-o carte;

12. Sursa: obiecte, fie tipirite
sau electronice, din care
obiectul descris derivda -
daci este cazul;
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13. Limba: limba conginutului;

14. Acoperire: localizarea
spatiali si temporald a
obiectului;

15. Drepturi de copyright.

Elementele au fost defini-
te tinind cont de proprieti-
tile intrinseci ale obiectului
extindere a informatiilor.
Elementele sunt optionale,
repetabile, modificabile, in
functie de necesitdti, si
independente sintactic.

Obiectivul initial propus
de diferitele organisme care
au demarat proiecte referi-
toare la Metadata, organis-
me ca OCLC (Online
Computer Library Center),
NCSA(National Center for
SuperComputing ~ Applica-
tions) sau Library of Con-
gress, acela de a specifica
elementele necesare pentru
descoperirea obiectelor de
tip document - asa numitele
DLO-uri (Document Like
Objects), va  fi dezvoltat
in diferite directii:
¢ extinderea setului Dublin

Core pentru includerea

altor tipuri de obiecte ca

servicii sau colectii;
¢ extinderea setului Dublin

Core in vederea abordarii

unor aspecte functionale

noi, altele decit cele de
descoperire a resurselor,
cum ar fi: controlul arhivi-
rii, autentificarea utilizato-
rilor, mecanisme de plat3;

+ stabilirea unor metode
standard pentru extensibili-
tate.

In prezent exista citeva
formate deja definite ca
raspuns la mobilitatea ne-
predictibilda a resurselor in
reteaua Internet si anume
formatele URN si PURL.

Proiecte
Pentru punerea in prac-
tici a conceptelor mentiona-
te anterior s-au dezvoltat o
serie de proiecte interesante.
Printre acestea:
= Proiectul de catalogare
a Resurselor Internet al
corporatiei OCLC, care are
ca scop crearea, implemen-
tarea, testarea si evaluarca
unei baze de date biblio-
grafice pentru materialele
accesibile prin Internet in
format USMARC completat
prin campul 856, definit
pentru publicatiile globale,
cu informatii referitoare la

posibilititile de acces si la

localizarea electronicd.

= Proiectul American
Memory al Bibliotecii Con-
gresului in cadrul inifiativei
de constituire a Colectiilor
digitale - National Digital
Library Project (NDLP)

= Proiectul eLIB - electro-
nic Library care reuneste o
serie de biblioteci academice
din Marea Britanie
*Proiectul DLI - Digital
Library Initiative susginut §i
sponsorizat de NSF -
National Science Founda-
tion, DARPA - Department
of  Defense Advanced
Research Projects Agency si
NASA - National Aero-
nautics and Space Adminis-
tration, a fost initiat in 1995

si include 6 proiecte
sustinute de 6 importante
universititi: University of
California, Berkley; Univer-
sity of California, Santa
Barbara;  University  of
Illinois, Urbana - Cham-
paign;, University of Mi-
chigan; Stanford University
si Carnegie Mellon Univer-
sity avand ca scop cercetarea
mijloacelor avansate de
colectare, stocare, organiza-
re si utilizare pe scard largd
a resurselor distribuite de
cunostinte ce inmagazineazi
informagie pe diferite supor-
turi electronice.

Programul isi propune si
anticipeze evolutiile tehnologi-
ce ale unei biblioteci digitale
si reuneste efortul unor echipe
multidisciplinare de cercetitori
pentru a dezvolta si imple-
menta serviciile, perfomantele
si  capabilititile  bibliotecii
digitale 1a nivel global.

Printre partenerii princi-
pali care sustin din punct de
vedere tehnologic proiectele

se numiri: Xerox, IBM,
Hewlett-Packard,  Digital
Equipment, Sun, Illustra,
Oracle, etc.

Partenerii care furnizeazi
continutul informational in-
clud: Elsevier, John Wiley,
MIT Press si altii.

Proiectele’ studiazd o
varitate mare de probleme
care includ interoperabilita-
tea semantici, interopera-
bilitatea s§i compatibilitatea
intre diversele formate gi
protocoale de lucru, c3uta-
rea prin imagini a continu-
tului, noi modele pentru
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documentele distribuite,
strategii de management,
aspecte sociale si economice
ale bibliotecilor digitale, noi
forme de colaborare, noi
reprezentiri ale cunogtinge-
lor, instrumente de cerceta-
re i navigare multilingve.

Toate proiectele constru-
iesc platforme de testare,
asa numitele ,testbeds”
pentru activitdti de cercetare
si dezvoltare in scopul
credrii fundamentului pentru
o bibliotecd digital distri-
buiti operationald (distri-
buiti insemnind c3d partile
componente ale bibliotecii
pot fi deopotrivd, riaspindite
pe Internet sau pot coexista
in cadrul aceluiasi sistem).

Sistemele de testare sunt
construite pentru a asigura
verificarea ideilor teoretice
pe un suport practic si
pentru a da ulterior tuturor
posibilitatea de accesare si
participare la efortul inte-
lectual al comunititii DLI.

Cele 6 proiecte dezvolti
abordiri diferite.

Proiectele de 1a Illinois si
Berckley dezvolti sisteme
complexe cu un numir mare
de utilizatori, Illinois con-
centrindu-§i atentia asupra
documentelor text structura-
te manual, iar Berckley
asupra recunoasterii auto-
mate a documentelor imagi-
ne. Proiectele Carnegie
Mellon si Santa Barbara
studiazd posibilitatile de
manipulare a celor mai noi
medii care pind nu demult

erau imposibil de indexat gi
cercetat: Carnegie Mellon
investigheazi segmentarea §i
indexarea documentelor vi-
deo prin utilizarea recu-
noasterii  de voce, Santa
Barbara indexeazd hirti prin
utilizarea procesdrii automa-
te a imaginilor (Proiectul
ADL - Alexandria Digital
Library). Stanford si Mi-
chigan studiazi elementele
de legituri intermediare
necesare pentru operarea
proceselor la nivelul biblio-

tecilor  digitale globale,
incercind s  gHseascd
reprezentirile convenabile

pentru interoperarea intre
formatele folosite de diferite
servicii de ciutare si si
identifice sursele cele mai
potrivite pentru o cercetare
in conformitate cu o
anumitd cerere de ciiutare.

Proiectul DLI va conti-
nua cu faza II.

Alte proiecte de dezvol-
tare a bibliotecii digitale si
experimentare a  setului
Dublin Core ce se deruleazi
in Statele Unite ale Ameri-

cii, Australia si Europa
sunt:

SUA

CORC (Cooperative Online
Resources Cataloguing)

htip:/twww.oclc.org/researchiprojects/
corc/index.hitm

Proiectul de cecetare
CORC va explora posibilitd-
tile de creare, in cooperare,
a unui catalog al resurselor
Internet. Printre obiectivele
proiectului se numara:

= integrarea intr-un singur
sistem a formatelor
Marc si Dublin Core;

* import-export Marc si
Dublin Core;

= import-export in format
RDF/XML,;

= integrarea metadatelor
in regim de partajare la
nivel local si global.

Digital Library Catalog
hutp:/isunsite.berkeley.edu/Catalog

Proiectul include cirti,
discursuri gi alte materiale
de tip text in format
HTML, rapoarte tehnice (in
diferite formate), fotografii,
gravuri si alte materiale
vizuale, clipuri video si
audio.

Everglade Information Network
& Digital Library
htip:/leverglades.fiu.edu/

Colectia va  include
rapoarte tehnice, comunicari
stiintifice, programe ale
conferintelor, harti, diapozi-
tive, fotografii, documente
legale gi de arhivd acope-
rind, in principal, subiecte
legate de cercetiiri ecologi-
ce.

Florida International University
Digital Library
hatp://www.fiu.edut diglib/ .
Proiectul de biblioteci
digitali se va concentra
asupra documentelor de tip
imagine, audio s§i video
inclusiv prezentiri multime-
dia si module curiculare,

acoperind orice subiect
abordat in procesul de
predare s§i cercetare al
universititi.
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Gateway to Educational

Materials
http:/igem.syr.edu

GEM este o initiativd a
Departamentului  american
pentru Educatie si Bibliote-
ca Nationald pentru Educa-
tie. Obiectivul este de a
imbundtiti organizarea si
accesibilitatea colectiilor
substantiale, dar necataloga-
te, de materiale educationale
existente  disponibile pe
diferite  site-uri universi-
tare, federale si comerciale
pe Internet.

Mantis
htip:fipurl.ocic.org/mantis

Mantis este un proiect de
cercetare al  corporatiei
OCLC ce testeaza utilizarea
si integrarea formatelor:
Dublin Core, RDF, XML,
Scorpion si Kilroy.

Monticello Electronic Library
http:ftwww. solinet. net/monticello/

Biblioteca digitali Monti-
cello are ca obiectiv princi-
pal realizarea legaturii intre
resursele distribuite regiona-
le indiferent de sursa sau
tipul informatiei.  Este
utilizat setul Dublin Core
pentru asigurarea intero-
perabilitiitii semantice intre
bazele de date ce gestionea-
zi informatie pe suport
electronic s§i pe diferite
formate ca SGML, EAD,
MARGC, etc.

Australia
DSTC (Distributed Systems
Technology Centre)

hitp:/fwww.dste.edu.au/RDU/
Centrul DSTC participi
in grupul de lucru RDF al
consortiului W3C pentru
dezvoltarea unei specificatii
a setului Dublin Core in
RDF, a instrumentelor ne-
cesare utilizatorului pentru
crearea RDF compatibil
Dublin Core §i a unor
interfete de ciutare.

EdNA  (Education Network

Australia)
http:/iwww.otfe.vic.gov.auledna/deSedna.

htm

EdNA este un proiect
cooperativ intre toate statele
australiene s§i toate sectoa-
rele de educatie: scoli,
licee, universititi. EdNA
foloseste standardul Dublin
Core.

The PANDORA Project
hetp:/tiwww.nla gov.auspolicy/pandje97.

heml

Biblioteca Nationald a
Australiei (NLA) dezvolti o
arhivd electronici numitd
PANDORA care si furnize-
ze accesul pe termen lung la
publicatiile australiene on-
line. Pentru a eficientiza
ciutarea online, proiectul va
implementa un sistem de
descriere a documentelor
arhivate bazat pe atributele
setului Dublin Core.

Europa

DONOR (Directory of Nether-

lands Online Resources)

hutp:/iwww. konbib.nl/donor/index-en.htmi
Obiectivul este de a crea

o infrastructurd validi pen-

tru managementul si regési-

rea informatiei pe reteaua
nationaldi de cercetare a
Olandei-SURFnet. DONOR
va permite gestiunea coor-
donati a documentelor si
metadatelor.

Electronic  Library  Image
Service for Europe (ELISE II)
hitp:/isevern.dmu.ac.uklelise/
Serviciul ELISE va opera
pe baza modelului client/
server, utilizind standardele
739.50 si Dublin Core.

EULER (European Libraries
and Electronic Resources in

Mathematical Sciences)
htip:/twww.emis. de/projects/EULER/
Obiectivul proiectului
EULER finantat de Comu-
nitatea Europeani este de a
furniza accesul orientat
utilizator, integrat in retea,
la publicatiile matematice.

_ Prin utilizarea descrierilor

bazate pe Metadata (setul
Dublin Core), EULER va
integra: baze de date biblio-
grafice, cataloage publice
online de bibliotecd, publi-
cafii electronice de mnivel
academic, arhive online de
literaturd gri, indecsi ai
resurselor Internet din
domeniul matematicii.

Educational
(Deutcher

The  German
resources Server
Bildungs-Server)
hutp:/tdbs.schule.defindexe html

Site-ul cuprinde aproxi-
mativ 2000 documente Web
reprezentind materiale edu-
cationale de la studenti,
profesori, editori si autoriti-
ti de stat de invagamant.
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INDOREG: Internet Document
REGistration
hrtp:/iwww. purl. di/rapport/hrmi. uk/

Proiectul Centrului de
Biblioteci Daneze (DBC)
are ca scop inregistrarea
tuturor publicatiilor internet
care se incadreazd in crite-
riile de selectie si si ofere
accesul la aceste documente
prin sistemul DanBib.

Metadata Project
http:/fwww2 . sub.uni-goettingen.de

Proiectul exploreazi uti-
lizarea metadatei din pers-
pectiva bibliotecii si anali-
zeazi impactul dezvoltirilor
inregistrate in domeniul re-
gisirii resurselor de infor-
matie in mediul de retea
asupra regulilor traditionale
de catalogare. Proiectul este
o parte dintr-un proiect mai
mare ce include citeva
biblioteci si institutii germa-
ne.

The Nordic Metadata Project
hetp:/flinnea. helsinki. fi/metal

Tirile nordice dezvoltd
un proiect de creare si
implementare a unui sistem
de partajare a metadatelor
care, bazat pe setul Dublin
Core, si furnizeze servicii
utilizator mult imbunititite.

Proiectul BIBLINK
http:/fhosted. ukoln.ac.uk/biblink/

Este un proiect bazat pe
cooperarea a citeva biblio-
teci nationale si Uniunea
Europeand, avind ca scop
stabilirea unei legdturi
electronice intre editori si
Agentiile Nationale Biblio-
grafice in vederea schim-
bului de inregistriri de tip
metadati intre acegtia.

Proiectul DESIRE
hitp:/fwww.nic surfnet.nl/surfnet/projects/
desire/desire.html

DESIRE abordeazi doui

cdi de regasire a informa-
tiei: servicii de regisire
dupd subiect, bazate pe

selectie manuali si descrie-
rea resurselor de calitate pe
de o parte, servicii de
regisire la nivel regional
bazate pe metadate generate
automat de motoarele de
ciutare web.

Proiectul SAFARI
hutp:/isafari.hsv.sefindex.html.en

SAFARI (the Spreading
of research information to
the general public over the
Internet) este un sistem
pentru diseminarea pe Inter-
net a informatiei stiinfifice
in Suedia.

Proiectul SCRAN
htip:/fwww.scran.ac.uk

SCRAN (Scottish Cultu-
ral Resources Access Net-
work) este un proiect
dedicat constituirii  unei
retea care si furnizeze
accesul la resurse multime-
dia  pentru  activitiile
educationale, de cercetare si
studiu a istoriei gi culturii
scotiene.

GLOSAR
Ecila Motor de ciiutare pe Internet http:/iwww ecila.com/
ANSI American National Standard Institute
Altavista Motor de ciutare pe [nternet http://www.altavista.digital.com
CIMI Computer Interchange of Museum Information
Inregistriirile CIMI sunt construite pe baza formatului SGML pentru informatia specifici muzeelor,
DLO Document Like Objects - obiecte tip document
DTD Document Type Definition - descrierea unui tip anumit de limbaj de marcaje, descriere alcimitd prin
folosirea SGML
EAD Encoding Archival Description - format bazar pe SGML dezvoluat pentru descrierile utilizate in arhive.
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B METADATA =

HTML

Infoseek

Lycos

MARC

Metacrawler
Metadata
NISO

PICS

Postscript

PURL

URN

Z39.50

Yahoo
WAN

Elecronic Data Interchange - Format pentru schimbul mesajelor structurate in vederea validkrii
tranzactiilor intre diferitele sisteme )

Hyper Teat Markup Language - limbaj de tip DTD SGML care permite marcarea textului astfel incit si
fie publicat online cu fonturile si legdwrile corespunzitoare

HyperText Transfer Protocol - protocol aflat deasupra protocolului TCP/IP, utilizat de severe si clienti
pentru schimbul documentelor hypertext

Motor de ciutare pe Internet http://infoseek.go.com

Local Area Network - reea localX de calculatoare

Motor de clutare pe Intermet http://www.lycos.com

MAchine Readable Cataloguing - format bazat pe ISO 2709 pentru schimbul informatiei bibliografice in
formil citibili de calculator

Motor de ciutare pe Internet hitp://www.metacrawler.com/

Date care furnizeazi informagie despre o resursi

American Information Standards Organisation

Platform for Internet Context Selection format adecvat mediului Web

Limbaj de descriere pagina (PDL - Page Description Language) folosit pentru descrierea textelor gi
imaginilor ce urmeazX a fi tipirite.

Persistent Uniform Resource Locator - din punct de vedere functional este un URL care insi, in loc si

pointeze direct clitre locaia unei resurse Internet, face trimiterea citre un serviciu intermediar care
giseste URL-ul si il retransmite ciitre client. In limbaj Web procedura se numeste redirectare standard

HTTP.

Resource Description Framework
Este un format in dezvoltare in cadrul consortiului W3C gi va furniza suportul pentru utilizarca metadatei

in diferite domenii (reg#sirea resurselor, proprictate intelectuali, etc.)

ISO 8879 Standard Generalized Mark-up Language

Standard international pentru descrierea textului electronic.

Text Encoding Initiative - format pentru codarea §i schimbul textelor citibile de calculator .
Uniform Resource Locator - format standard folosit pentru specificarea localiziirii unui obiect in mediut
wWwWw

Uniform Resource Name
Este o resurs3 internet care permite utilizatorului s3 regiseasch o anumiti informatie prin intermediul unei
agentii sau a unui director care este capabil s¥ ofere informatii multiple despre localizarea elementului

clutat. Asadar nu este necesard cuniasterea adresei exacte a resursei ca in cazul URL.

Standard ANSI/NISO pentru regisirea informatiei prin ciutarea in baze de date eterogene distribuite pe
diferite servere. Se bazeazi pe modelul Client/Server.

Extensible Markup Language - versiune prescurtati a formamlui SGML, proiectai pentru utilizarea in
Internet.

Motor de ciutare pe Internet http://www.yahoo.com

Wide Area Network - retea de arie largd

World Wide Web Consortium - Organizagie responsabild cu dezvoltirile Web



